
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Направленность (профиль) программы  

Разноуровневая дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Мульти - miks» является программой 

технической направленности. 

Новизна программы основана на комплексном и специально 

структурированном подходе к изучению мультипликации. Технология 

разноуровневого обучения предполагает создание педагогических условий 

для включения каждого обучающегося в деятельность, соответствующую 

зоне его ближайшего развития.  

Актуальность программы заключается в том, что современный этап 

развития общества характеризуется ускоренными темпами освоения техники 

и технологий. Благодаря новым компьютерным технологиям искусство 

мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы с 

успехом могут создавать и дети. Практически любой ребенок может найти 

применение своим способностям, т.к. мультипликация предполагает 

различные виды деятельности, к которым относятся и работа с текстами 

(сочинение сценариев, адаптация сказок, стихотворений и т.д.), и 

художественное творчество (рисование, лепка, конструирование и 

моделирование), а также работа с техникой (съемка, монтаж). 

В области мультипликации сочетаются искусство, литература, музыка, 

актёрство, а также мультимедийные технологии. Именно в этой 

комплексности мультипликации заключаются ее широкие возможности в 

развитии творческих способностей детей. Мультипликация с использованием 

современных компьютерных технологий позволяет более мягко и органично 

соединить цели и задачи программы с интересами и запросами современного 

ребенка и сделать процесс обучения и развития для обучающегося приятным 

и увлекательным занятием. 

Современные условия диктуют новые требования к человеку: сегодня 

востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, 

способные масштабно мыслить и действовать. 

Отличительные особенности программы 

Программа является разноуровневой, рассчитана на 2 года обучения. 

Основной отличительной особенностью программы от уже существующих 

является то, что каждый уровень программы разрабатывался в соответствии с 

целями, задачами и планируемыми результатами предшествующего уровня, 

тем самым программа ведет детей в познании материала «от простого к 

сложному», в соответствии с возрастными этапами, постепенно углубляя 

материал. Содержание программы ориентирует педагога на «зону 

ближайшего развития», то есть на то, что обучающийся может усвоить 

материал самостоятельно или с помощью педагога, так и на перспективу, 

ориентируя на развивающее обучение, с использованием полученных знаний 

в разных областях на следующих возрастных этапах. 

Основной технологией обучения выбрана технология нового типа в 



формате образовательного события как способ инициирования 

образовательной активности обучающихся. Участие в образовательных 

событиях позволяет обучающимся попробовать себя в конкурсных режимах 

и демонстрировать успехи и достижения в части академических и 

компетентностных результатов. При организации образовательных событий 

сочетаются индивидуальные и групповые формы деятельности и творчества, 

разновозрастное сотрудничество, возможность «командного зачета», 

рефлексивная деятельность, выделяется время для отдыха, неформального 

общения и релаксации. У обучающихся повышается познавательная 

активность, раскрывается их потенциал, вырабатывается умение 

конструктивно взаимодействовать друг с другом. 

Учебный материал программы выстроен в соответствии с технологией 

Soft Skills («мягкие, гибкие навыки»), позволяющей вырабатывать умение 

работать в команде, чувство ответственности, устойчивость к неудачам, 

удовлетворенность работой; технологией Hard Skills («твердые навыки»), 

способствующей формированию не только технически грамотных, но и 

трудолюбивых детей и подростков, и технологией «Скаутский метод» - 

обучение в малых группах по 4-6 человек, так называемых «экипажах», в 

условиях, приближенных к реальной жизни. 

Отличительной особенностью данной программы от уже 

существующих, так же является то, что все созданные в рамках программы 

проекты становятся доступными для просмотра в семье, в том числе и через 

созданную группу в социальных сетях. Это способствует укреплению 

детскородительских отношений и мотивирует обучающихся на новую 

творческую работу. 

Адресат программы 

Разноуровневая дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа предназначена для детей в возрасте 7-10 лет. 

На первый год обучения (стартовый уровень) принимаются дети 7 – 8 

лет. Группа может состоять из детей одного возраста или быть 

разновозрастной. 

На второй год обучения (базовый уровень) принимаются дети 9-10 лет, 

освоившие программу первого года обучения. Возможен добор в группу 

второго года обучения с учетом возраста детей, имеющих знания и умения по 

программе, получившие их в другой образовательной организации или в 

формате индивидуального обучения. Условием зачисления вновь 

поступающих детей на второй год обучение является успешное 

выполнение практического задания, соответствующего уровню освоения 

второго года обучения. 

Объём и срок освоения Программы 

Срок освоения программы – 2 года.  

На полное освоение программы требуется 332 часа.  

Первый год обучения – 10 месяцев, 168 академических часа (стартовый 

уровень). Второй год обучения – 10 месяцев, 164 академических часа 

(базовый уровень). 



Формы обучения: очная, очно-заочная, с применением дистанционных 

технологий. 

Особенности организации образовательного процесса 

Специального отбора для обучения по программе не предусмотрено. 

Зачисление на тот или иной год обучения осуществляется в зависимости от 

возраста и способностей обучающихся. 

Количество обучающихся в группе 10-12 человек. 

Режим, периодичность и продолжительность занятий 
Уровень 

освоения 

программы 

Год 

обучения 

Возраст 

(лет) 

 

Название модуля 

программы 

Количество 

занятий/часов 

неделю 

Кол-во 

часов 

Стартовый 1 7-8 «Предсъёмочный - 

miks» 

2 раза по 2 часа 168 

Базовый 1 9-10 «Мультпроекты» 2 раза по 2 часа 164 

Продолжительность занятий исчисляется в академических часах – 45 

минут, между занятиями установлены 10-минутные перемены. В первый и 

второй год обучения в период проведения занятий предусмотрены 

физкультминутки. 

Педагогическая целесообразность данной программы объясняется 

тем, что на современном этапе развития нашей страны особую важность 

приобретает одна из самых важных функций образовательных организаций – 

социализация ребенка. Данная разноуровневая дополнительная 

общеобразовательная общеразвивающая программа призвана расширить 

культурное пространство для самореализации, самоактуализации и 

саморазвития личности, стимулировать обучающегося к техническому 

творчеству, создать каждому ребенку благоприятную почву для 

профессиональной ориентации, развития личностных качеств, становлению 

его как субъекта собственной жизни. Программа построена с учетом 

психолого- педагогических и возрастных особенностей обучающихся и 

ориентирует их на будущий осознанный выбор соответствующих профессий 

и инженерно- технических специальностей. 

Предлагаемая в программе технология разноуровневого обучения 

обеспечивает создание педагогических условий для включения каждого 

обучающегося в деятельность, соответствующую зоне его ближайшего 

развития. 

Уровневое обучение создает наилучшие условия, направленные на 

самостоятельную активную познавательную деятельность каждого 

обучающегося с учетом его склонностей и способностей, приобретение им 

собственного практического опыта. Уровневая дифференциация позволяет 

акцентировать внимание педагога на работе с различными категориями 

детей. Дифференцированный учебный материал по соответствующим 

уровням предлагается для обучающихся в разных формах. Предусмотрены 

разные степени сложности учебного материала, причем содержание каждого 

из последующих уровней усложняет содержание предыдущего уровня. 

Программа может быть скорректирована в зависимости от возраста 



обучающихся. 

Мультипликация предоставляет большие возможности для развития 

творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, 

результатом которых является реальный продукт самостоятельного 

творческого труда детей. В процессе создания проектов у детей развиваются 

сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, 

обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в 

различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей 

объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; 

цвета, ритма, движения. Обучающие приобретают опыт работы с 

информационными объектами, с помощью которых осуществляется 

видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием 

возможностей специальных компьютерных инструментов. 

Практическая значимость 

Программа разработана на основе разноуровневого подхода и 

предусматривает два уровня сложности: 

Стартовый уровень (образовательный модуль «Предсъёмочный - 

miks») - предполагает изучение функциональных возможностей программ: 

«Мультипликатор», «Movie Maker», «Picasa 3», а также знакомство с 

программой «Sony Vegas Pro». Ребята не только освоят, но и углубят свои 

знания и умения в данной области, получат навыки пользования 

техническими средствами и программными технологиями. Обучающиеся 

работают как над сверхкороткими бессюжетными мультфильмами, в которых 

происходит только одно какое-то интересное движение, так и над созданием 

коротких мультфильмов с сюжетом (собственного сочинения или 

предложенного педагогом). 

Базовый уровень (образовательный модуль «Мультпроекты») – 

предполагает совершенствование мастерства обучающих, их практических 

навыков в работе со звуком, титрами, субтитрами, видеорядом и т.д. 

Обучающиеся применяют технические средства и уже знакомые 

технологии создания мультфильмов, в основном, на основе сценариев 

собственного сочинения. Им предоставляется большая самостоятельность в 

изготовлении декораций и реквизита, съемке кадров мультфильма, в 

компьютерной обработке собранных материалов, в выстраивании медийного 

итогового продукта –мультфильма. 

Данный уровень предусматривает отведение большого количества 

учебных часов на практическую деятельность, чем на теорию. 

Цель программы: развитие творческого потенциала и креативности 

детей с помощью анимационного творчества. 

Задачи программы 

Образовательные: 

-познакомить с основными сведениями по истории, теории и практике 

мультипликации, а также с основными техниками и способами создания 

мультфильмов; 

-научить разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций; 



-сформировать технические навыки работы с оборудованием: 

установка освещения, съёмка кадров, озвучивание, монтаж и сведение видео- 

и звукорядов. 

Развивающие: 

-формировать мотивацию активного участия в творческой 

деятельности; 

-развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, 

изобретательность, логическое мышление и пространственное воображение; 

-развивать умения планирования и оценки/ самооценки выполненной 

работы по предложенным критериям; 

-развивать мелкую моторику рук, глазомер. 

 Воспитательные: 

-формировать опыт взаимоотношений среди обучающихся, готовности 

к взаимодействию и сотрудничеству; 

-содействовать воспитанию нравственной, творческой личности, 

способной к самосовершенствованию, стремящейся к правде, добру, красоте; 

-формировать у обучающихся установку на позитивную социальную 

деятельность в информационном обществе; 

-воспитывать интерес к лучшим образцам мультипликации, 

самостоятельному творчеству; 

- создание благоприятных условий для профориентации. 

Принципы отбора содержания 

-индивидуальный подход к обучающимся – выражается в ориентации 

программы на индивидуальные возможности и потребности обучающихся на 

занятиях. 

-деятельности - выражается в органическом единстве теоретических 

знаний и практических умений как основы организации образовательного 

процесса. 

-целостности - необходимость гармонического единства 

рационального, эмоционального, сообщающего и поискового, 

содержательного и эмоционального компонентов в обучении; 

-доступности - заключается в необходимости соответствия содержания, 

методов и форм обучения возрастным особенностям обучающихся, уровню 

их развития. 

-преемственности и последовательности обучения предполагает, что 

знания даются обучающимся не только в определенной последовательности 

и взаимосвязи, а изложение учебного материала педагогом доводится до 

уровня системности в сознании обучающихся. 

-результативности выражается в нацеленности на получение 

обучающимися конкретного образовательного результата в ходе каждого 

учебного занятия. 

-профориентационной направленности – данный принцип обеспечивает 

подбор содержания, методов, форм педагогического процесса, который 

направлен на предпрофессиональную подготовку обучающихся с целью 

формирования профессионально важных качеств, знаний и умений. 



Основные формы и методы 

При планировании и проведении занятий применяются следующие 

методы обучения и воспитания: 

1) Наглядный – демонстрация способов построения маршрутов, 

приемов работы блоков. 

2) Информационно-рецептивный – обследование деталей блоков, 

которое предполагает определения пространственных соотношений между 

ними (назад, вперед, влево, вправо, на месте и т.д.) Совместная деятельность 

педагога и ребёнка. 

3) Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов 

деятельности. 

4) Практический – использование детьми на практике полученных 

знаний и увиденных приёмов работы. 

5) Словесный – краткое описание и объяснение действий, 

сопровождение и демонстрация образцов, разных вариантов построений. 

6) Проблемный – постановка проблемы и поиск решения. Творческое 

использование готовых заданий (предметов), самостоятельное их 

преобразование. 

7) Игровой – использование сюжета игр для организации детской 

деятельности, персонажей для обыгрывания сюжета. 

8) Частично-поисковый – решение проблемных задач с помощью 

педагога. 

9) ГЕЙМИФИКАЦИЯ – процесс использования игрового мышления 

и динамики игр для вовлечения детей и решения задач. Игровая технология 

повышает интерес к занятиям, повышает мотивацию, поднимает 

конкуренцию в образовательном пространстве. 

Формы обучения 

Учебные занятия (теоретические и практические), опрос; 

индивидуальная и коллективная проектная деятельность; смотры, конкурсы; 

мероприятия различных уровней. 

Формы занятий 

-комбинированное (совмещение теоретической и практической частей 

занятий; проверка знаний ранее изученного материала; отработка навыков и 

умений); 

-теоретическое (сообщение и усвоение новых знаний при объяснении 

новой темы, изложенного нового материала, основных понятий, определений 

терминов, совершенствование и закрепление знаний); 

-диагностическое (определение возможностей и способностей ребенка, 

уровня полученных ЗУН с использованием беседы/собеседования, 

выполнения практических заданий); 

-контрольное (контроль и проверка ЗУН обучающегося 

через самостоятельную деятельность); 

-практическое (формирование умений и навыков, их осмысление и 

закрепление на практике); 

-итоговое занятие (проводиться по окончанию освоения 



материала каждого учебного года и полного курса обучения). 

Планируемые результаты реализации программы 

Личностные: 

-самостоятельность и ответственность, сопричастность общему делу; 

-умение работать в коллективе, уважительно относиться к труду 

других; 

-трудолюбие, выполнение сложной и трудоемкой работы, необходимой 

для получения творческого результата; 

-творческая активность, участие в групповых и индивидуальных 

проектах, в конкурсных мероприятиях. 

Метапредметные: 

-умение планировать этапы своей деятельности, определять 

последовательность промежуточных целей с учетом конечного результата; 

-умение осознано выбирать эффективные способы решения 

поставленных задач; 

-осознание причин своего неуспеха, нахождение способов выхода из 

этой ситуации; 

-умение договариваться и приходить к общему решению в совместной 

трудовой и творческой деятельности; 

-умение презентовать свои проекты; 

-умение оценивать собственные работы и работы одногруппников по 

предложенным педагогом критериям. 

Предметные: 

-знание истории мультипликации; 

-знание видов мультипликации (по жанру, по метражу, по технике 

исполнения); 

-умение совмещать различные виды декоративного творчества в 

анимации (рисунок, лепка, природные и другие материалы) для изготовления 

фонов, декораций; 

-знание этапов создания мультфильмов; 

-умение создавать сценарии и раскадровку, сцены, эпизоды; 

-владение компьютерной техникой, видеоаппаратурой, периферийными 

устройствами; 

- умение работать в программах «Мультипликатор», «Movie Maker», 

«Picasa 3», «Sony Vegas Pro»; 

-знание различных технологий выполнения мультипликационного 

фильма. 

«СТАРТОВЫЙ» УРОВЕНЬ 

Программа 1 года обучения (168 часов, 4 часа в неделю) 

Задачи первого года обучения  

Образовательные: 

• ознакомление с историей мультипликации; 

• знакомство обучающихся с основными видами мультипликации; 

• освоение компьютерной, пластилиновой и кукольной анимации, 

создание в этих техниках мультфильмов; 



• знакомство с основами анимации (замысел и драматургия, владение 

различными техниками анимации, правила съемки и монтажа, звуковое 

оформление мультфильма; 

• знакомство с компьютерными технологиями, которые являются 

основой технического прогресса в мультипликации; 

• формирование художественных предпочтений, этических, 

эстетических оценок искусства, природы, окружающего мира; 

Развивающие: 

• развитие интереса к мультипликации и желания к самостоятельному 

творчеству; 

• развитие художественно-эстетическоговкуса, изобретательности и 

творческих способностей детей; 

• систематическое и целенаправленное развитие восприятия, 

логического мышления, воображения, мелкой и крупной моторики и речи 

детей; 

• развитие художественного и ассоциативного мышления младших 

школьников; 

• развитие эмоционально-волевой сферы. 

Воспитательные: 

• воспитание интереса к анимации и другим экранным искусствам как 

средству познания и духовному обогащению; 

• воспитание нравственных качеств, гуманистической личностной 

позиции, позитивного и оптимистического отношения к жизни. для наиболее 

успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных задач 

программа представлена двумя разделами: 

теоретический (образовательный) – теоретическая часть дается в форме 

бесед, дискуссий, театрализаций, мультимедийных занятий, с просмотром 

иллюстративного материала и мультипликационных фильмов, экскурсиями. 

практический (творческий, исследовательский) – представляет собой:  

• поиск замысла будущего фильма, который должен соответствовать 

возрасту ребенка; 

• написание сценария (рассказа, сказки, стихотворения), 

отражающего в полной мере развитие литературных способностей детей; 

• разработка и изготовление персонажей, знакомство с 

технологическими операциями и способами обработки используемых 

материалов; 

• написание сценария (рассказа, сказки, стихотворения), 

отражающего в полной мере развитие литературных способностей детей; 

• разработка и изготовление персонажей, знакомство с 

технологическими операциями и способами обработки используемых 

материалов; 

• освоение инновационных технологий в педагогике (компьютерная 

графика, приемы и виды кино- и видеосъемки). 
 

 



УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

1 год обучения 
 

№ 

п/п 

Название раздела, тема Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие 2 2 - 

2. История мультипликации 2 1 1 

3. Секреты мультипликации 2 1 1 

4. Мультфильм как вид искусства 10 5 5 

4.1. Композиция. Понятие крупности плана. 

Смена плана. 

2 1 1 

4.2. Сюжет и персонажи мультфильма 2 1 1 
4.3. Шедевры рисованной анимации. Создание 

элементарной рисованной анимации 

2 1 1 

4.4. Наследие отечественной мультипликации 2 1 1 
4.5. Наследие мировой мультипликации 2 1 1 
5. Технологии создания мультфильма 10 5 5 

5.1. Материалы и инструменты для создания 

мультфильма. 

2 1 1 

5.2. Основные принципы использования 

фотоаппарата и компьютера 

2 1 1 

5.3. Понятие мультфильма. Основные техники 

создания мультфильма. 

2 1 1 

5.4. Элементарные движения персонажа и 

способы их создания 

2 1 1 

5.5. Виды анимации 2 1 1 

6. Введение в кукольную анимацию 24 9 15 

6.1. Общие сведения о кукольной анимации. 4 2 2 

6.2. Техники создания кукольных мультфильмов. 4 2 2 

6.3. Разработка сценария мультфильма по 

мотивом русской народной сказки (по 

выбору) Выбор сюжета, темы будущего 

мультфильма. 

6 2 4 

6.4. Распределение ролей, ответственных за звук, 

свет, декорации и изготовление героев 

мультфильма 

2 1 1 

6.5. Создание творческого проекта «Мой первый 

мультфильм» 

8 2 6 

7. Создание мультипликации на бумаге 22 11 11 

7.1. Выбор сюжета и сценария для мультфильма 2 2 - 

7.2. Операции с предметами (создание декораций, 

персонажей) 

5 3 2 

7.3. Проработка сценария с изготовленными 

персонажами. Распределение ролей. 

1 - 1 

7.4. Работа с фотоаппаратом. Создание анимации 

на бумаге 

8 4 4 

7.5. Знакомство с Windows Movie Maker. 1 1 - 

7.6. Озвучивание и создание простейшего 

мультфильма. 

3 1 2 

7.7. Выпуск анимационного фильма 1  1 

8. Промежуточная диагностика 1 - 1 



9. Мультфильм как вид искусства 8 4 4 

9.1. Мышление картинками. Комиксы. 4 2 2 

9.2. Художник-мультипликатор как профессия 4 2 2 

10. Технологии создания мультфильма 7 1 6 
10.1. Основы построения сценария. Сюжет. 

Диалоги 

4 1 3 

10.2. Нетрадиционные техники лепки. 3 - 3 

11. «Пластилиновая анимация» 15 3 12 

11.1. Написание сценария. Распределение ролей 3 - 3 

11.2. Изготовление героев и декорации. 3 1 2 
11.3. Покадровая съемка сюжета. 3 1 2 
11.4. Озвучивание и создание простейшего 

мультфильма 

3 - 3 

11.5. Выпуск анимационного фильма 3 1 2 

12. Мультпроекты 65 5 60 

12.1. Проект мультфильма «Русские легенды» 15 1 14 

12.2. Проект «Музыкальный клип» 15 1 14 

12.3. Проект по изготовлению стенгазеты «Мой 

любимый мультфильм» 

6 1 5 

12.4. Проект мультфильма с одним главным героем 

«Вокруг света» 

14 1 13 

12.5. Проект «Мой мультфильм» 15 1 14 

13. Итоговое занятие. Итоговая диагностика 1 - 1 
 Итого 168 47 121 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

1 год обучения (168 часов, 4 часа в неделю) 

1. Вводное занятие (2 ч.) 

Теория: знакомство (игры, викторина). Правила ТБ. Изучение 

инструментов и материалов. Знакомство с планом работы, задачами, целю. 

Вводный курс детей в программу: ознакомление детей с особенностями 

кружка, основные виды деятельности. Организация рабочего места. 

Материалы и оборудование, необходимые для создания мультфильма: 

пластилин, бумага, краски, фотоаппарат, штатив, компьютер. Знакомство с 

понятием «Мультипликация». 

2. История мультипликации (2ч.) 

Теория: общие сведения об истории анимации. Профессии в анимации 

Практика: просмотр презентации. Просмотр мультфильмов, созданных 

в мультипликационных студиях. Беседа/опрос. 

3. Секреты мультипликации (2ч.) 

Теория: как создаются мультфильмы? Ознакомление с профессиями в 

мультипликации. Техники создания кукольных мультфильмов. 

Практика: Материалы и инструменты, беседы об искусстве, просмотр 

кукольных мультфильмов. 

4. Мультфильм как вид искусства (10 ч.) 

4.1. Композиция. Понятие крупности плана. Смена плана. 

Теория: Композиция, крупность плана. Теория. Понятие композиции, 

крупности плана. Крупность плана в фотографии, кино и мультфильме. 



Практика: Дидактическая игра «Определи крупность плана». Отработка 

навыков создания разной крупности плана при съемке фотографий. 

Зарисовка персонажей при помощи планов разной крупности. 

4.2. Сюжет и персонажи мультфильма. 

Теория: Понятие сюжета в литературном произведении. Понятие 

конфликта. Виды конфликта. Каким должен быть персонаж мультфильма. 

Основные характеристики персонажа. Внешность персонажа, одежда. 

Понятие «эскиз». 

Практика: Отработка навыков написания короткой истории. 

Составление характеристики любимого мультипликационного героя. 

Разработка эскиза персонажа. 

4.3. Шедевры рисованной анимации. Создание элементарной 

рисованной анимации. 

Теория. Основные принципы и сложности в создании рисованной 

анимации. «Ожившая живопись» мультипликатора Александра Петрова. 

Материалы и инструменты для создания рисованной анимации «маслом по 

стеклу». 

Практика. Просмотр и обсуждение мультфильмов А. Петрова. 

Создание простейшей анимации на стекле. Съемка, монтаж и просмотр. 

4.4. Наследие отечественной мультипликации 

Теория. Первые русские мультфильмы. Знакомство с технологией 

первых мультфильмов. Основные вехи развития советской мультипликации. 

Самые яркие современные русские мультипликационные проекты: 

«Смешарики», «Гора самоцветов» 

Практика. Просмотр первых русских мультфильмов. Просмотр 

советских мультфильмов. 

4.5. Наследие мировой мультипликации 

Теория. Наследие Уолта Диснея. Знакомство с основными вехами 

творческой жизни Уолта Диснея. Современное состояние студии «Дисней». 

Японская анимация. Знакомство с понятиями «анимэ» и «манга». Творчество 

Хаяо Миядзаки. 

Практика. Просмотр фрагментов мультфильмов Уолта Диснея разных 

временных периодов. Просмотр отрывков мультфильмов Хаяо Миядзаки. 

5. Технологии создания мультфильма (10ч.) 

5.1. Материалы и инструменты для создания мультфильма. 

Теория. Материалы и оборудование, необходимые для создания 

мультфильма: пластилин, бумага, краски, фотоаппарат, штатив, компьютер. 

Практика. Проба работы с материалами и оборудованием. Съемка 

фотографий и составление из них слайд-шоу на компьютере. 

5.2. Основные принципы использования фотоаппарата и 

компьютера 

Теория. Основные техники создания мультфильмов: пластилиновые 

мультфильмы, кукольные мультфильмы, песочная, рисованная анимация, 

техника перекладки. 

Практика. Отработка основных приёмов каждой техники.  



5.3. Понятие мультфильма. Основные техники создания 

мультфильма. 

Теория. Понятие мультфильма. История появления мультфильмов, 

первые мультфильмы. 

Практика. Просмотр первых мультфильмов (реж. Старевич). Создание 

простейшего эффекта движения на бумаге. 

5.4. Элементарные движения персонажа и способы их создания. 

Теория: Основные техники движения персонажей. 

Практика. Отработка навыков создания элементарных движений 

персонажа: походка, движение рук, моргание, движение губ. 

5.5. Виды анимации 

Теория: Знакомство с видами анимации и этапами создания 

мультфильмов. 

Практика: Просмотр и обсуждение разных мультфильмов 

6. Введение в кукольную анимацию (24ч.) 

6.1. Общие сведения о кукольной анимации. 

Теория: Общие сведения о кукольной анимации. История 

мультипликации. Секреты мультипликации. 

Практика: Просмотр кукольных мультфильмов.  

6.2. Техника создания кукольных мультфильмов 

Теория: как создаются мультфильмы? Ознакомление с профессиями в 

мультипликации. 

Практика: Техники создания кукольных мультфильмов. Материалы и 

инструменты, беседы об искусстве, просмотр кукольных мультфильмов. 

6.3. Разработка сценария мультфильма по мотивом русской 

народной сказки (по выбору) Выбор сюжета, темы будущего 

мультфильма. 

Теория: Общие сведения о сюжете, сценарии. 

Практика: Выбор сюжета, разработка сценария, начало работы над 

творческим проектом. 

6.4. Распределение ролей, ответственных за звук, свет, декорации 

и изготовление героев мультфильма 

Теория: Знакомство с ролью, звуком, декорацией. 

Практика: распределение ролей, ответственных за свет, звук, 

анимацию, изготовление декораций и создание героев мультфильмов. 

6.5. Создание творческого проекта «Мой первый мультфильм» 

Теория: Проработка сценария с изготовленными персонажами 

Практика: Создание кадров для мультфильма с помощью 

фотоаппарата, редактирование кадров в программе Muve Macer, озвучивание 

мультфильма, монтаж, создание титров. Презентация мультфильма, защита 

творческого проекта. 

7. «Создание мультипликации на бумаге» (22ч.) 

7.1. Выбор сюжета и сценария для мультфильма 

Теория: Выбор сюжета и сценария для нового мультфильма из 

предложенных сказок и музыкальных композиций. Обсуждение сценария, 



декораций и героев. 

7.2. Операции с предметами (создание декораций, персонажей) 

Теория: Закрепление операций за рабочими парами с пошаговым 

действием. 

Практика: Изготовление из бумаги декораций, героев сказки. 

7.3. Проработка сценария с изготовленными персонажами. 

Распределение ролей. 

Практика: работа по сценарию с участием персонажей.  

7.4. Работа с фотоаппаратом. Создание анимации на бумаге 

Теория: Знакомство с процессом цветной цифровой фотосъемки и 

покадровой съемки сюжета 

Практика: Покадровая сьемка сюжета мультфильма.  

7.5. Знакомство с Windows Movie Maker. 

Теория: Знакомство с операциями фильма: создание, открытие, 

сохранение, удаление, перемещение по кадрам, сохранение и просмотр 

фильма как любого видеофильма, выход из программы. 

7.6. Озвучивание и создание простейшего мультфильма.  

Теория: Знакомство с микрофоном и правилами записи голоса. 

Практика: Операции со звуком и музыкой. 

7.7. Выпуск анимационного фильма 

Теория: Проработка сценария с изготовленными персонажами 

Практика: Выполнение творческой работы - сверхкороткий 

бессюжетный видеоролик. Презентация мультфильма, защита творческого 

проекта. 

8. Промежуточная диагностика (1ч.) 

Практика. Анализ готовых мультфильмов. Анкетирование-тест «Мои 

успехи в первом полугодии». 

9. Мультфильм как вид искусства (8ч.) 

9.1. Мышление картинками. Комиксы. 

Теория: Понятие комикса. Принцип мышления картинками. Связь 

комиксов и мультфильмов. Комиксы и мультфильмы «Marvel» и «DC». 

Основные правила построения комиксов. 

Практика: Просмотр комиксов. Просмотр и сравнение отрывков из 

мультфильмов, снятых по известным комиксам. Создание комиксов на 

тему «Как я провел лето». Рисование комиксов, презентация и обсуждение 

созданных работ в группе 

9.2. Художник-мультипликатор как профессия. 

Теория: Творческие задачи, которые решает художник 

мультипликатор. 

Практика: Просмотр мультфильмов проекта «Гора самоцветов». 

10. Технологии создания мультфильма (7ч.) 

10.1. Основы построения сценария. Сюжет. Диалоги 

Теория: Правила построения сюжета. Основные элементы сюжета 

мультфильма. Правила построения диалогов. 

Практика: Упражнение «5 строчек». Упражнение «Диалоги».  



10.2. Нетрадиционные техники лепки. 

Практика: Отработка навыков лепки в нетрадиционных техниках: 

лепки из кругов (пластилиновая мозаика), лепка при помощи шприца. 

Экспериментирование с пластилином. 

11. «Пластилиновая анимация» (15ч.) 

11.1. Написание сценария. Распределение ролей. 

Практика: Совместное написание сценария. Распределение 

обязанностей и закрепление героев за рабочей парой. 

11.2. Изготовление героев и декорации. 

Теория: Работа с пластилином. Использование различных приемов 

лепки. Передача характера, образа. 

Практика: Групповая и индивидуальная работа по созданию героев и 

декораций. 

11.3. Покадровая съемка сюжета. 

Теория: Знакомство с фотоаппаратом. Правила фотосъемки. 

Практика: Покадровая съемка действий.  

11.4. Озвучивание и создание простейшего мультфильма. 

Практика: Монтаж фильма, озвучивание персонажей, наложение 

голоса. 

11.5. Выпуск анимационного фильма. 

Теория: Презентация проекта (мультфильма). 

Практика: Выпуск анимационного фильма, показ в группах 

и размещение на официальном сайте. 

12. Мультпроекты (65ч.) 

12.1. Проект мультфильма «Русские легенды».  

Этап 1. Выбор сюжета и техники. 

Практика: Знакомство с мифами и легендами России (казачьи легенды, 

легенды жигулевских гор и т.д.). Выбор техники исполнения мультфильма. 

Изготовление персонажей и фона. 

Этап 2. Съемка мультфильма. 

Теория: Элементарные правила освещения предметов при съемке. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам. Установка съемочного 

оборудования. Установка освещения. 

Этап 3. Монтаж мультфильма. 

Теория: Функции программы «Adobe Premiere», необходимые для 

создания титров. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового 

фильма. 

Этап 4. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

12.2. Проект «Музыкальный клип». 

Этап 1. Подготовительная работа. 



Теория: Основные особенности музыкального клипа. 

Практика: Выбор песни для производства клипа. Выбор техники 

(пластилиновый, песочный, перекладка). 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Особенности видеоряда музыкальных клипов. 

Практика: Составление раскадровки мультфильма с учетом текста 

выбранной песни. 

Этап 3. Изготовление героев, декораций и фона. 

Теория: Основные конструктивные элементы внешности персонажа (в 

зависимости от выбранной техники). 

Практика: Составление списка персонажей, разработка эскизов, 

изготовление персонажей, декораций и фона. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии 

с раскадровкой. 

Этап 5. Монтаж мультфильма. 

Теория: Способы увеличения (уменьшения) громкости звука 

в программе Adobe Premiere. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.  

Этап 6. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

12.3. Проект по изготовлению стенгазеты «Мой любимый 

мультфильм».  

Этап 1. Подготовительный и поисковый. 

Практика: Формирование проектных групп. Выбор любимого 

мультфильма. Сбор графического и текстового материала о выбранном 

мультфильме. Консультация. Основные периоды и направления развития 

анимации. 

Этап 2. Практический. 

Практика: Изготовление стенгазеты. Консультация. Основные элементы 

стенгазеты (заголовок, слоган, иллюстрации, текст). 

Этап 3. Презентационный. 

Практика: Презентация изготовленных стенгазет группе. Обсуждение и 

выбор лучшей стенгазеты. Коллективное подведение итогов проекта. 

Консультация. Основные правила устного выступления. 

12.4. Проект мультфильма с одним главным героем «Вокруг 

света» Этап 1. Подготовительная работа. 

Теория: Отличительные особенности народных традиций разных стран. 

Практика: Разработка концепции персонажа. Выбор стран. Написание 

текста для мультфильма. Выбор техники мультфильма. 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Повторение понятия «переход» между сценами. 



Практика: Составление раскадровки мультфильма с учетом выбранной 

техники. 

Этап 3. Изготовление персонажей, фона, декораций. 

Теория: Изображение различных традиционных предметов выбранных 

стран (одежда, музыкальные инструменты и т.д.). Пейзажи, свойственные для 

той или иной страны. 

Практика: Составление списка персонажей, разработка эскизов, 

изготовление персонажей, декораций и фона. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Теория: Необходимость устойчивого положения камеры 

(фотоаппарата), последствия неустойчивого положения. Правила установки 

фотоаппарата на штатив. 

Практика: Съёмка мультфильма по кадрам в соответствии с 

раскадровкой. 

Этап 5. Запись звука. 

Теория: Элементарные правила для записи звука без шумов. 

Практика: Проведение кастинга среди желающих записать текст. 

Запись текста. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 

Теория: Функции программы «Adobe Premiere» для замедления 

(ускорения) видео. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма. Этап 7. 

Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

12.5. Проект «Мой мультфильм».  

Этап 1. Подготовительный. 

Практика: Формирование проектных групп. Выбор темы, разработка 

сюжета, героев мультфильма, написание диалогов. Выбор техники 

мультфильма. Определение, каких знаний и умений не хватает для создания 

мультфильма. Консультация. Технологии разработки сюжета без заданной 

темы. 

Этап 2. Поисково-аналитический. 

Практика: Составление списка персонажей. Разработка эскизов 

персонажей, крупных декораций, элементов фона. Консультация. Пропорции 

персонажей. Соотношение персонажей и декораций, элементов фона. 

Этап 3. Практический. 

Практика: Составление раскадровки с учетом эскизов и выбранной 

техники мультфильма. Изготовление героев, декораций, фона в соответствии 

с эскизами и раскадровкой. Съемка мультфильма в соответствии с 

раскадровкой. Запись голоса (при необходимости) и подбор музыкального 

оформления для мультфильма. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись 

готового фильма. Консультации. Определение основных сюжетных точек. 



Особенности конструктивных элементов персонажей и декораций в 

зависимости от выбранной техники мультфильма. Способы создания 

устойчивости объектов. Соблюдение правил крупности плана, сменяемости 

планов. Соблюдение правил умеренности при звуковом оформлении 

мультфильма. 

Этап 4. Презентационный. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. Консультация. Анализ качества выполнения проекта. 

13. Итоговое занятие. Итоговая диагностика. – (1ч.) 

Практика: Итоговая диагностика. Анкетирование-рефлексия «Чему я 

научился за год». Анализ творческих работ. 

 

БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ 

Программа второго года обучения (164 часа, 4 часа в неделю) 

Задачи второго года обучения  

Образовательные: 

• Освоение компьютерной, пластилиновой и кукольной анимации, 

создание в этих техниках мультфильмов; 

• Формирование художественных предпочтений, этических, 

эстетических оценок искусства, природы, окружающего мира; 

• Изучение (коллективный просмотр) образцов мировой литературы, 

мультипликации и кино, их анализ. 

Развивающие: 

• Развитие интереса к мультипликации и желания к самостоятельному 

творчеству; 

• Развитие художественно-эстетического вкуса, изобретательности и 

творческих способностей детей; 

• Систематическое и целенаправленное развитие восприятия, 

логического мышления, воображения, мелкой и крупной моторики и речи 

детей; 

• Развитие художественного и ассоциативного мышления младших 

школьников; 

• Развитие эмоционально-волевой сферы. 

Воспитательные: 

• освоение инновационных технологий в педагогике 

(компьютерная графика, приемы и виды кино- и видеосъемки); 

• техническая работа, связанная с изготовлением фильма (просмотр 

фото-, видеоматериала, монтаж); 

• звуковое оформление фильма; 

• совместный просмотр сюжета или фильма, его обсуждение и 

анализ, определение дальнейших перспектив работы. 

 



УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

2 год обучения  
 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие. Входная диагностика 3 1 2 

2. Мультфильм как вид искусства 14 2 12 

2.1 Великие мультипликаторы. Русские 

мультипликаторы 

8 1 7 

2.2. Великие мультипликаторы. Зарубежные 

мультипликаторы 

6 1 5 

3. Технологии создания мультфильма 10 1 9 

3.1. Эксперимент «Делаем пластилин сами» 6 1 5 
3.2. Компьютерные спецэффекты при монтаже 4 1 3 
4. Объемная анимация 17 3 14 

4.1. Написание сценария. Распределение ролей 3 - 3 
4.2. Изготовление героев и декорации 4 1 3 
4.3. Покадровая съемка сюжета 4 1 3 

4.4. Озвучивание и создание простейшего 

мультфильма 

3 - 3 

4.5. Выпуск анимационного фильма 3 1 2 

5. Мультпроекты 119 7 112 

5.1 Проект «Анимационное поздравление с 

новым годом» в технике рисованной 

анимации 

17 1 16 

5.2. Проект «Сказка о маме» 17 1 16 

5.3. Проект «Свободная тема» 17 1 16 

5.4. Проект «В деревне» 17 1 16 

5.5. Проект «Музыкальный клип» 17 1 16 

5.6. Проект мультфильма «Мой любимый 

мультфильм» 

17 1 16 

5.7. Проект «Мультифруктовый музей» 17 1 16 

6 Итоговое занятие (проектная 

деятельность) 

1 - 1 

 Итого 164 14 150 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

2 год обучения (164 часа, 4 часа в неделю) 

1. Вводное занятие. Входная диагностика (3 ч.) 

Теория: Техника безопасности. Теория. Вводное занятие. Повторение 

техники безопасности при работе с материалами и оборудованием, правила 

поведения на занятиях и переменах. 

Практика: Инструктаж по правилам поведения на занятиях. 

Планирование работы мастерской на учебный год. Знакомство с календарем 

конкурсных мероприятий. Составление индивидуального плана проектной 

деятельности на год. Оформление проектной папки. Входная диагностика. 

Анкета «Я и мультфильмы». 

2. Мультфильм как вид искусства (14ч.) 

2.1. Великие мультипликаторы. Российские мультипликаторы. 



Теория: Знакомство с творчеством отечественных мультипликаторов 

(В. Старевич, Ф. Хитрук, Р. Качанов, Ю. Норштейн, А. Петров и др.). 

Практика: Просмотр и обсуждение работ российских 

мультипликаторов. 

2.2. Великие мультипликаторы. Зарубежные мультипликаторы. 

Теория: Знакомство с творчеством зарубежных мультипликаторов (У. 

Дисней, У Ханна и Д. Баребера, Х. Миядзаки, Т. Бартон). 

Практика: Просмотр и обсуждение работ зарубежных 

мультипликаторов. 

3. Технологии создания мультфильма (10ч.) 

3.1. Эксперимент «Делаем пластилин сами». 

Теория: Состав промышленного и самодельного пластилина. 

Материалы и инструменты для изготовления пластилина. Преимущества и 

недостатки самодельного пластилина по сравнению с промышленным. 

Практика: Изготовление самодельного пластилина. Лепка различных 

фигур из самодельного пластилина. 

3.2. Компьютерные спецэффекты при монтаже. 

Теория: Возможности создания спецэффектов с помощью 

компьютерной программы Adobe After Effect. 

Практика: Упражнения по созданию спецэффектов в программе Adobe 

After Effect. 

4. Объемная анимация (17ч.) 

4.1. Написание сценария. Распределение ролей. 

Практика: совместное написание сценария стихотворения. 

Распределение обязанностей и закрепление героев за рабочей парой. 

4.2. Изготовление героев и декорации. 

Теория: Работа с пластилином. Использование различных приемов 

лепки. Передача характера, образа. 

Практика: Групповая и индивидуальная работа по созданию героев и 

декораций. 

4.3. Покадровая съемка сюжета. 

Теория: Знакомство с фотоаппаратом. Правила фотосъемки. 

Практика: Покадровая съемка действий. 

4.4. Озвучивание и создание простейшего мультфильма. 

Практика: Монтаж фильма, озвучивание персонажей, наложение 

голоса. 

4.5. Выпуск анимационного фильма. 

Теория: Презентация проекта (мультфильма). 

Практика: Выпуск анимационного фильма, показ в группах и 

размещение на официальном сайте. 

5. Мультпроекты (119ч.) 

5.1. Проект «Анимационное поздравление с новым годом» в 

технике рисованной анимации. 

Этап 1. Принципы рисования маслом на стекле. 

Теория: «Ожившая живопись» Александра Петрова. Принципы 



рисования маслом по стеклу. 

Практика: Просмотр учебного фильма «В мастерской А.Петрова». 

Разработка короткого поздравления с новым годом. Составление 

эскизов. 

Этап 2. Съемка мультфильма. 

Теория: Особенности освещения съемочной площадки при съемке на 

стекле. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с 

раскадровкой. 

Этап 3. Монтаж мультфильма. 

Теория: Компьютерные переходы между кадрами. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового 

фильма. 

Этап 4. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.2. Проект мультфильма «Сказка о маме». 

Этап 1. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. Теория: Композиция сценария. 

Практика: Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Принципы схематичного рисования персонажей в раскадровке 

с разных ракурсов. 

Практика: Составление раскадровки мультфильма в соответствии с 

выбранной техникой исполнения мультфильма. 

Этап 3. Изготовление героев, декораций, элемента фона. 

Практика: Изготовление героев и декораций, элементов фона в 

соответствии с раскадровкой и использованием нетрадиционных техник 

лепки и рисования. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Теория: Основные принципы создания неподвижности фона, 

персонажей и декораций при съемке мультфильма. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с 

раскадровкой. 

Этап 5. Запись звука. 

Теория: Оптимальное расстояние микрофона от актера во время записи 

звука. 

Практика: Проведение кастинга среди желающих записать 

голос. Запись текста. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 

Теория: Основные программы для воспроизведения видео на 

компьютере. 



Практика: Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового 

фильма. 

Этап 7. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.3. Проект мультфильма «Свободная тема» 

Этап 1. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Теория: Повторение материала о видах конфликта в драматическом 

произведении. 

Практика: Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Раскадровки известных мультфильмов. Аниматик. 

Практика: Составление раскадровки мультфильма в соответствии с 

выбранной техникой исполнения мультфильма. 

Этап 3. Изготовление героев, декораций, элемента фона. 

Теория: Эскизы персонажей известных мультфильмов. 

Практика: Изготовление героев и декораций, элементов фона 

в соответствии с раскадровкой.  

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Теория: Дополнительное съемочное оборудование в профессиональных 

студиях. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии 

с раскадровкой. 

Этап 5. Запись звука. 

Теория: Озвучивание фильмов в профессиональных студиях. 

Практика: Проведение кастинга среди желающих записать 

голос. Запись текста. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Использование программы Adobe 

After Effect для создания специальных эффектов в мультфильме. Монтаж 

звука. Запись готового фильма. 

Этап 7. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.4 Проект мультфильма «В деревне» 

Этап 1. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Теория: Тема и идея литературного произведения. Кульминация 

произведения. 



Практика: Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Раскадровки известных мультфильмов. Понятие «аниматик». 

Практика: Составление раскадровки мультфильма в соответствии с 

выбранной техникой исполнения мультфильма. 

Этап 3. Изготовление героев, декораций, элемента фона. 

Практика: Упражнения по эскизированию персонажей известных 

мультфильмов. Изготовление героев и декораций, элементов фона в 

соответствии с раскадровкой. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с 

раскадровкой. 

Этап 5. Запись звука. 

Практика: Проведение кастинга среди желающих записать голос. 

Запись текста. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Создание специальных эффектов в 

мультфильме в программе Adobe After Effect. Монтаж звука. Запись готового 

фильма. 

Этап 7. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.5. Проект «Музыкальный клип».  

Этап 1. Подготовительная работа. 

Теория: Основные особенности музыкального клипа. 

Практика: Выбор песни для производства клипа. Выбор техники 

(пластилиновый, песочный, перекладка). 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Теория: Особенности видеоряда музыкальных клипов. 

Практика: Составление раскадровки мультфильма с учетом текста 

выбранной песни. 

Этап 3. Изготовление героев, декораций и фона. 

Теория: Основные конструктивные элементы внешности персонажа (в 

зависимости от выбранной техники). 

Практика: Составление списка персонажей, разработка эскизов, 

изготовление персонажей, декораций и фона. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии 

с раскадровкой. 

Этап 5. Монтаж мультфильма. 

Теория: Способы увеличения (уменьшения) громкости звука 

в программе Adobe Premiere. 



Практика: Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.  

Этап 6. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.6. Проект мультфильма «Мой любимый мультфильм». 

Этап 1. Выбор материала для мультфильма. Выбор техники исполнения 

мультфильма. 

Теория: Знакомство с рассказами-миниатюрами русских классиков. 

Практика: Чтение нескольких рассказов, выбор одного рассказа. 

Составление краткого сценария будущего мультфильма. Выбор техники 

исполнения мультфильма. 

Этап 2. Составление раскадровки. 

Практика: Определение основных сюжетных точек, темы и идеи 

произведение. Составление раскадровки мультфильма в соответствии с 

выбранной техникой исполнения мультфильма. 

Этап 3. Изготовление героев и декораций, элементов фона. 

Теория: Словесный портрет героев. Иллюстрации произведения. 

Практика: Изготовление героев и декораций, элементов фона в 

соответствии с раскадровкой. 

Этап 4. Съемка мультфильма. 

Практика: Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с 

раскадровкой. 

Этап 5. Запись звука. 

Теория: Правила записи диалогов. 

Практика: Проведение кастинга средиже лающих записать голос. 

Запись текста. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 

Практика: Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового 

фильма. 

Этап 7. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика: Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение 

зрительских карт и рефлексивных листов участниками проекта. 

Коллективное обсуждение итогов проекта: выявление достоинств и 

недостатков проекта. 

5.7. Проект «Мультифруктовый музей». 

Этап 1. Формирование фонда миниатюрного «Мультифруктового 

музея». 

Теория: Самые известные музеи мультфильмов в мире и их экспонаты. 

Практика: Изготовление из пластилина миниатюрных копий 

персонажей мультфильмов студии «Мультифрукт», созданных за весь период 

обучения. 

Этап 2. Презентация музея. 

Теория: Основные правила составления и проведения экскурсии по 



музею. 

Практика: Презентация экспонатов, проведение экскурсии с рассказом 

о каждом экспонате. Коллективное обсуждение итогов проекта. 

6. Итоговое занятие. Итоговая диагностика. –(1ч.) 

Практика: Презентация проектов, созданных в течение учебного года. 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

Календарный учебный график определяется расписанием для каждой 

группы обучающихся. 

Количество учебных недель, учебных дней: 

Первый год обучения: 

-стартовый уровень: 42 недели 84 учебных дня.  

Второй год обучения: 

-базовый уровень: 41 неделя, 82 учебных дня. 

Даты начала и окончания учебных периодов/этапов гр№1,№2: 

-стартовый уровень– 01.09.2020г.- 29.06.2021г. 

-базовый уровень - 01.09.2021г.-30.06.2022г. 

Даты начала и окончания учебных периодов/этапов гр№3: 

-стартовый уровень– 01.12.2020г.- 30.09.2021г. 

-базовый уровень - 01.12.2021г.- 30.09.2022г 

Занятия не будут проводиться в дни государственных праздников. 

 

ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ 

РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Материально-техническое обеспечение 

1) Требования к помещению: просторное, светлое. 

2) Оснащение мебелью предполагает наличие: 

• парт, стульев (с учетом возраста учеников); 

• стол, стул, шкаф для учителя; 

• шкаф под оборудование. 

3) технические средства обучения 

• видеопроектор, доступ в интернет;  

• ноутбуки ученические;  

• компьютер; 

• экран, проектор; 

• МФУ; 

• развивающая студия для экспериментирования «Мультстудия»;  

• комплект осветительного оборудования; 

• фотоаппарат со сменной оптикой и ручными установками; 

• доска магнитно-маркерная; 

• штатив; 

• графический планшет, формат рабочей области A4; 

• лазерный принтер формата А3/А4; 

• Нецифровые инструменты для двухмерного и трёхмерного 

моделирования (бумага, краски и кисти, пластилин, различные мелкие 



объекты - шишки, катушки, пуговицы, кубики, конструктор LEGO и др.)  

Кадровое обеспечение 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную 

программу, должен иметь высшее профессиональное образование или 

среднее профессиональное образование в области, соответствующей 

профилю кружка, без предъявления требований к стажу работы, либо высшее 

профессиональное образование или среднее профессиональное образование и 

дополнительное профессиональное образование по направлению 

«Образование и педагогика» без предъявления требований к стажу работы. 

Методическое обеспечение 

Педагогические технологии: 

1) Здоровьесберегающая технология; 

2) Информационно-коммуникативная технология; 

3) Игровые технологии; 

4) Технология индивидуализации обучения; 

5) Технология группового (коллективного) обучения; 

6) Технология дифференцированного обучения. 

Алгоритм учебного занятия – краткая характеристика рекомендуемой 

структуры занятия (в соответствии с учебным планом) и его этапов: 

1) Раздел (наименование раздела в соответствии с учебным планом). 

2) Тема занятия (в соответствии с учебным планом). 

3) Цель, задачи занятия (направленны на достижения планируемых 

результатов при освоении конкретной темы занятия по учебному плану). 

4) Оборудование, дидактический материал необходимый для 

организации образовательного процесса в ходе проведения конкретного 

занятия. 

5) Ход занятия - организационный момент, актуализация изученных 

знания (повторение) обзор самого занятия (с разбивкой на теорию и 

практику). 

6) Анализ. Рефлексия. 

7) Список используемой литературы, иных ресурсов для организации 

образовательного процесса. 

Для положительной мотивации деятельности обучающихся 

используются различные стимулы: 

-внешние стимулы (новизна, необычность объекта); 

-тайна, сюрприз; 

-мотив помощи; 

-познавательный мотив (почему так?); 

-ситуация выбора. 

Оздоровительные моменты на занятии 

•  физкультминутки, динамические паузы; 

•  минутки релаксации; 

•  дыхательная гимнастика; 

•  гимнастика для глаз. 

Дидактическое обеспечение 



Подборка видеосюжетов с демонстрацией различных техник анимации, 

подборка иллюстраций. 

 
Формы подведения итогов реализации программы 

Отслеживание результатов образовательного процесса осуществляется 

посредством аттестации. Обучающиеся по программе проходят аттестацию 

каждый год: 

-промежуточная аттестация в конце учебного года (май); 

-аттестация в конце освоения программы (итоговая). 

Разноуровневая программа предусматривает зачисление на стартовый 

уровень без специального отбора и подготовки детей, важным является 

желание и интерес ребенка. По результатам аттестации освоения 

стартового уровня программы (опрос) предоставляется возможность 

перехода на базовый уровень. В свою очередь, аттестация по освоению 

базового уровня программы (проектная деятельность) является входной 

диагностикой возможности освоения программы на продвинутом уровне. 

Итоговая аттестация освоения программы проводится в формах защиты 

проектов, участия обучающихся в конкурсах разного уровня 

(муниципальных, межмуниципальный, региональных, всероссийских и т.д.). 

Программа предусматривает также зачисление новых обучающихся на 

любой уровень (по результатам входной диагностики в форме собеседования 

или защиты проекта по учебному плану за предшествующий уровень 

освоения программы, или при наличии документа об освоении программы 

той же направленности, с той же тематикой). Таким образом, имеется 

возможность заниматься на базовом уровне, минуя стартовый уровень или на 

продвинутом, минуя предыдущие уровни освоения программы. 

По результатам итоговой аттестации выпускники объединения 

получают документ об обучении по программе. 

Механизм оценивания образовательных результатов  

Оценивание образовательных результатов дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы технической 

направленности «Мульти - miks» происходит по следующим критериям: 

 
Уровни / 

количество % 

Параметры Критерии Показатели 

Высокий уровень/ 

100-80% 

 

 

 

 

Теоретические 

знания. 

Широта кругозора, 

Свобода восприятия 

теоретической 

информации, 

развитость 

практических  

навыков работы со 

специальной 

литературой, 

осмысленность и 

свобода 

использования 

Обучающийся  освоил 

практически весь 

объём знаний 100-

80%, 

предусмотренных 

программой за 

конкретный период; 

специальные 

термины употребляет 

осознанно и в полном 

соответствии с их 

содержанием 



специальной 

терминологии. 

 

 

 

 

Практические умения 

и навыки. 

Соответствие 

развития уровня 

практических умений 

и навыков 

программным 

требованиям, 

свобода владения 

специальным 

оборудованием и 

оснащением, 

качество выполнения 

практического 

задания, 

технологичность 

практической 

деятельности. 

Обучающийся 

овладел на 100-80% 

умениями и 

навыками, 

предусмотренными 

программой за 

конкретный период; 

работает с 

оборудованием 

самостоятельно, не 

испытывает особых 

трудностей; 

выполняет 

практические задания 

с элементами 

творчества 

Средний уровень/ 

79-50% 

 

 

 

 

Теоретические 

знания. 

Широта кругозора, 

Свобода восприятия 

теоретической 

информации, 

развитость 

практических 

навыков работы со 

специальной 

литературой, 

осмысленность и 

свобода 

использования 

специальной 

терминологии. 

У обучающегося  

объём усвоенных 

знаний составляет 79-

50%; сочетает 

специальную 

терминологию с 

бытовой 

 

 

Практические умения 

и навыки. 

Соответствие 

развития уровня 

практических умений 

и навыков 

программным 

требованиям, 

свобода владения 

специальным 

оборудованием и 

оснащением, 

качество выполнения 

практического 

задания, 

технологичность 

У обучающегося 

объём усвоенных 

умений и навыков 

составляет 79 -50%; 

работает с 

оборудованием с 

помощью педагога; в 

основном, выполняет      

задания на основе 

образца 



практической 

деятельности. 

Низкий уровень / 

Менее 50% 

 

 

 

 

Теоретические 

знания. 

Широта кругозора, 

свобода восприятия 

теоретической 

информации, 

развитость 

практических 

навыков работы со 

специальной 

литературой, 

осмысленность и 

свобода 

использования 

специальной 

терминологии. 

Обучающийся 

овладел менее чем 

50% объёма знаний, 

предусмотренных 

программой; 

обучающийся, как 

правило, избегает 

употреблять 

специальные 

термины. 

 

 

 

 

Практические умения 

и навыки. 

Соответствие 

развития уровня 

практических умений 

и навыков 

программным 

требованиям,  

свобода владения 

специальным 

оборудованием и 

оснащением, 

качество выполнения 

практического 

задания, 

технологичность 

практической 

деятельности. 

Обучающийся 

овладел менее чем 

50%, 

предусмотренных 

умений и навыков; 

испытывает 

серьёзные 

затруднения при 

работе с 

оборудованием; 

обучающийся в 

состоянии выполнять 

лишь простейшие 

практические задания 

педагога. 

 

Информационное обеспечение 

•  Программы «Мультипликатор», «Movie Maker», «Picasa 3», «Sony 

VegasPro»; 

•  Электронные образовательные ресурсы: кратко о процессе создания 

рисованного мультфильма. http://www.diary.ru, клуб сценаристов 

http://forum.screenwriter.ru, правила работы с фотоаппаратом и штативом 

http://www.profotovideo.ru, что такое сценарий http://www.kinotime.ru/, 

раскадровка http://www.kinocafe.ru/, как делают мультфильмы – технология 

http://ulin.ru/whatshow.htm, мультипликационный Альбом 

http://myltyashki.com/multiphoto.html, http://esivokon.narod.ru/glava01.html 

http://www.diary.ru/
http://forum.screenwriter.ru/
http://forum.screenwriter.ru/
http://www.profotovideo.ru/
http://www.profotovideo.ru/
http://www.kinotime.ru/
http://www.kinocafe.ru/
http://ulin.ru/whatshow.htm
http://myltyashki.com/multiphoto.html
http://esivokon.narod.ru/glava01.html


 
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

Нормативные правовые акты: 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»; 

3. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ 

от 04.07.2014г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно- 

эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации 

режима работы образовательных организаций дополнительного образования 

детей». 

Для педагога дополнительного образования: 

1. Анофриков, П.И. Принципы работы детской студии 

мультипликации: Учебное пособие для тех, кто хочет создать детскую 

студию мультипликации. / П.И. Анофриков. – Новосибирск: Детская 

киностудия «Поиск», 2011. –43с. 

2. Арнольди, Э.М. Жизнь и сказки Уолта Диснея. / Э.И. Арнольди.-

Л.: Искусство. Ленингр. отделение, 1968. - 211с. 

3. Асенин, С.В. Мир мультфильма: идеи и образы 

мультипликационного кино социалистических стран. / С.В. Асенин.- М. : 

Искусство, 1986. - 288с. 

4. Асенин, С.В. Уолт Дисней. Тайны рисованного киномира. / С.В. 

Асенин-М.: Искусство, 1995. - 315 с. 

5. Бабиченко, Д. Н. Искусство мультипликации. / Д.Н. Бабиченко.-

М.: Искусство, 1964. - 114 с. 

6. Бабиченко, Д.Н. Искусство мультипликации. / Д.Н. Бабиченко –  

М.: Искусство, 1964. – 120 с. – (Библиотека кинолюбителя). 

7. Бартон, К. Как снимают мультфильмы. /К.Бартон; Пер. с англ. - 

М.: Искусство, 1971. - 85 с. - (Библиотека кинолюбителя). 

8. Беляев, Я. И. Специальные виды мультипликационных съемок. / 

Я.И. Беляев -М.: Искусство, 1967. – 116с. 

9. Больгерт, Н. Мультстудия «Пластилин»: лепим из пластилина и 

снимаем мультфильмы своими руками /Н. Больгерт, С.Г. Больгерт. - М.: 

Робинс, 2012. – 66с. 

10. В мире искусства. Словарь основных терминов по 

искусствоведению, эстетике, педагогике и психологии искусства / Сост. Т.К. 

Каракаш, А.А. Мелик-Пашаев, науч. ред. А.А. Мелик-Пашаев. – М.: 

Искусство, 2001. – 384с. 

11. Велинский, Д.В. Технология процесса производства 

мультфильмов в техниках перекладки: Методическое пособие. / Д.В. 

Велинский. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2011. - 41с. 

12. Гинзбург, С.С. Рисованный и кукольный фильм: Очерки развития 



советской мультипликационной кинематографии. / С.С. Гинзбург.-М.: 

Искусство, 1957. 286 с. 

13. Горичева, В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. 

/ В.С. Горичева М.И. Нагибина. – Ярославль: Академия развития,1998. –192с. 

14. Запаренко, В.С. Как рисовать мультики. / В.С. Запаренко – СПб.: 

Фордевинд, 2011. – 128 с. – (Чем заняться в дождь?) 

15. Иванов-Вано, И.П. Кадр за кадром. / И.П. Иванов-Вано -

М.: Искусство, 1980. - 239с. 

16. Иткин, В.В.   Как сделать м у л ь т ф и л ь м  интересным 

[Электронный ресурс] / В.В. Иткин – Режим доступа: http://www.drawmanga; 

17. Иткин, В.В. Карманная книга мультжюриста: Учебное пособие 

для начинающих мультипликаторов. / В.В. Иткин. – Новосибирск: Детская 

киностудия «Поиск», 2006. – 21с. 

18. Кино: Энциклопедический словарь. /Гл. ред. С.И. Юткевич. - М.: 

Советская энциклопедия, 1987. – 838с. 

19. Красный, Ю.Е. Мультфильм руками детей: Книга для учителя / 

Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. - М.: Просвещение, 1990. – 175с. 

20. Крыжановский Б.Н. Искусство мультипликации. / 

Б.Н. Крыжановский. – М.: Искусство, 1984. - 118с. 

21. Курчевский В.В. Быль-сказка о карандашах и красках. / 

В.В. Курчевский. – М.: Педагогика, 1980. – 144с. 

22. Курчевский В.В. Детское мультипликационное кино: 

Вопросы эстетического и нравственного воспитания. / В.В. Курчевский. – М.: 

ВГИК. 

Для обучающихся и родителей: 

1. Асенин,С.В. Волшебники экрана: Эстетические проблемы 

современной мультипликации. / С.В.Асенин – М.: Искусство, 2004. - 287 с. 

2. Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для обучающихся. / Л.М. 

Баженова; Вып. 1 (для обучающихся 1-2 классов). - М.: Пассим, 1995. - 80 с. 

3. Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для обучающихся. / 

Л.М.Баженова; Вып. 2 (для обучающихся 3-4 классов) - М.: Пассим, 1995. - 

80с. 

4. В мире искусства: Словарь основных терминов по 

искусствоведению, эстетике, педагогике и психологии искусства / Сост. Т. К. 

Каракаш, А. А. Мелик-Пашаев, науч. ред. А. А. Мелик-Пашаев. – М.: 

Искусство, 2001. – 384 с. 

5. Иванов-Вано, И.П. Рисованный фильм. [Электронный ресурс] / 

И.П.Иванов-Вано, Рисованный фильм; М.: Госкиноиздат, 1950. – Режим 

доступа: http://risfilm.narod. 

6. Курчевский, В.В. Изобразительное решение мультипликационного 

фильма: о природе гротеска и метафоры: Учеб. пособие. / В.В. Курчевский. - 

М.: ВГИК,1986. - 69c. 

7. Лотман, Ю.М. О языке мультипликационных фильмов // Ю.М. 

Лотман; В кн. Лотман Ю.М. Об искусстве. - СПб.: 1998. - С.671-674. 

8. Мелик-Пашаев, А.А. Ступеньки к творчеству [Электронный 

http://risfilm.narod/


ресурс] /А.А. Мелик- Пашаев, 3.Н. Новлянская; 2-ое изд. электронное. – М.: 

Бином. Лаборатория знаний, 2012. – 159 с. – Режим доступа: 

files.lbz.ru›pdf/cC1091-3- ch.pdf. 

9. Мудрость вымысла: Мастера мультипликации о себе и своем 

искусстве / Сб. ст.; Сост. и авт. вступ. ст. С. Асенин. - М.: Искусство, 1983. - 

207с. 

10. Норштейн, Ю. Б. Снег на траве. / Ю.Б. Норштейн; В 2-х т. – М.: 

Красная площадь,2012.– 624с. 

11. Орлов А. М. Аниматограф и его Анима: Психогенные аспекты 

экранных технологий. / А.М. Орлов. – М.: ИМПЭТО, 2005. - 384с. 

12. Райт, Д. Э. Анимация от А до Я. От сценария до зрителя / Джин 

Энн Райт; Пер. с англ. - М.: ГИТР, 2006. - 351с. 

13. Родари, Дж. Грамматика фантазии: Введение в искусство 

придумывания историй / Джанни Родари. Пер. с итал. Ю.А. Добровольской. - 

М.: Прогресс, 1978. – 240с. 

14. Романовский, И. И. Масс медиа. Словарь терминов и понятий. 

/И.И. Романовский. – М.: Изд. Союза журналистов России, 2004. – 480с. 

15. Сазонов, А. П. Изобразительная композиция и режиссерская 

раскладка рисованного фильма. /А.П. Сазонов; Научн. исслед. каб. из.- 

декорационного оформления фильма. – М.: Всесоюзный гос. институт 

кинематографии, 2000 – 86 с. 

16. Сазонов, А. П. Персонаж рисованного фильма. /А.П. Сазонов; 

Научн. исслед. каб.из.- декорационного оформления фильма. – М.: 

Всесоюзный гос. Институт кинематографии, 2004. - 29 с. 

17. Сивоконь, Е.Я. Если вы любите мультипликацию: из творческого 

опыта режиссера. / Е.Я. Сивоконь. – Киев: Мистецтво, 2005. - 148с. 

18. Тихонова, Е. Р. Рекомендации по работе с детьми в студии 

мультипликации. / Е.Р. Тихонова. - Новосибирск: Детская киностудия 

«Поиск», 2011. - 59с. 

19. Халатов, Н.В. Мы снимаем мультфильмы. / Н.В. Халатов- М.: 

Молодая гвардия, 1989. - 144 с. - (Мир твоих увлечений). 


